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Culture. Education. Code.

About

Hallo, mein Name ist

Ilch bin interdisziplinarer Unity-Entwickler mit Gber 7 Jahren Erfahrung
als Game Designer und leitender Entwickler im Bereich Serious
Games, E-Learning, AR/VR und interaktive Kulturformate.

Mein Fokus liegt auf der Konzeption und Umsetzung von interaktiven
Prototypen und spielerischen Lernformaten - fur Museen,
Hochschulen, Forderprojekte und Forschungseinrichtungen. Ich e
verbinde technisches Know-how mit Erfahrung im Projektmanagement 5 .
und Game Design.

Ich arbeite gern in interdisziplinaren Teams, denke losungsorientiert
und begleite Projekte praxisnah von der ersten Idee bis zur
technischen Umsetzung. Dabei lege ich besonderen Wert auf klare
Kommunikation, kreative Prototypen und nachhaltige Systeme.




Education

Experience

Certified European E-Learning Manager (CELM)

2022
Steinbeis-Institute for Digital Learning & Leadership

Lead Programmer | CTO | Geschéftsfiihrer
02/2019 - 01/2025

Konsonautic Solutions GmbH
Konsonautic Entertainment UG

Frontend Developer & AR/VR-Spezialist

05/2017 - 06/2020

Dussing IT GmbH
Saarbrlcken




Bei diesen Projekten handelt es sich zum Teil um Kundenprojekte und sind deshalb nicht
offentlich einsehbar. Gern stelle ich auf Anfrage eine Freigabe zu einem git-Repository bereit.




WebGL, Steam, Windows

Historisches Museum Saar
Historisches Museum der Pfalz

Unity, Articy:Draft X, Game Maker, Monday, Notion, Jira, Git, Big
Blue Button

Technische Beratung, Projektleitung, Konzeptworkshop,
Spieledesign und -entwicklung, Ausschreibungen

Aufgaben

Links Vimuki 2.0 - Museum 4.0



https://www.museum4punkt0.de/teilprojekt/vimuki-2-0/

Steam, Windows

Eigenentwicklung (Konsonautic Solutions GmbH)

Unity, Articy:Draft X, Monday, Notion, Git, Dialogue System,
Steamworks Framework

Aufgaben

Team Lead Development, Spieledesign und -entwicklung,
Betreuer Forderung, Verdffentlichung, WebDesign

Links

The Wicked Souls - Steam Demo



https://store.steampowered.com/app/2622780/The_Wicked_Souls/?l=german
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Institut fir Technologie und Arbeit e.V.

Unity, Articy:Draft X, Google Sheets, Monday, Open Al , Git

Technische Beratung, Projektleitung, Konzept- und
Designworkshops, Spieledesign und -entwicklung

sum dolor sit amet, consetetur sadipscing elity,
o e zirmod tempor invidunt ut labore et dolore magn.
Statlstlk Iah.': l 4 diam voluptua. At vero eos et accusam et justo du

| BV W

| 1
\ - orem ipsum ‘. ) Lorem ipst
olor sit amet, ! V) h dolor sit an
N consetetur { \ consetetu
sadipscing I ~ sadipscin
VL itr, sed diam )-‘ elitr, sed d'

# S— (G Abgshes




Android, iOS, Augmented Reality

Universitat Greifswald

Unity, Monday, ARFoundation, Notion, Git, XCode, Google Dev
Console, Apple Developer Program, Machine Learning Kit

Technische Beratung, Projektleitung, Spieledesign und -
entwicklung




Villa Borg AR

@D Plattform

Android, Augmented Reality

Archaologiepark Romische Villa Borg

Unity, Git, Vuforia, ARFoundation, Google Dev Console

Technische Beratung, Projektleitung, Workshopleitung,
Spieledesign und -entwicklung, Ausschreibungen
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